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Informační technologie – Multimediální komunikace 18-20-M/01 
Časově tematický plán	Předmět:	Programování
Ročník: 3. ročník		Počet hodin:	Celkem – 64 hodin
						Týdně – 2 hodiny

	Tematické celky
	Měsíc
	Hod.
	Metody
	Prostředky 
k výuce

	Úvodní hodina
Řád učebny
Pravidla školní sítě
Příprava na výuku
Učivo předmětu
Pomůcky
	Září
	1
	Výklad
	PC, Visual Studio, tabule, elektronický studijní materiál, vytištěné pracovní listy, vytvořené programy

	Algoritmus a jeho grafická podoba
Algoritmus
Vlastnosti
Značky
Způsoby zápisu
Postup algoritmizace
Vývojový diagram
	Září
	3

	Výklad s ukázkami, kresbou, procvičování tvorby diagramu, testování
	PC, Visual Studio, tabule, elektronický studijní materiál, vytištěné pracovní listy, vytvořené programy 

	Vývojové prostředí
Instalace Visual Studia Code
Spuštění
Vytvoření a uložení projektu
Ladění
Konzole
	Září
	1

	Praktická ukázka
	PC, Visual Studio, tabule, elektronický studijní materiál, vytištěné pracovní listy, vytvořené programy 

	Programovací jazyk
Základní prvky jazyka
Klíčová slova
Komentáře
Pravidla pro tvorbu proměnné
Struktura programu
	Září–říjen
	3

	Výklad
	PC, Visual Studio, tabule, elektronický studijní materiál, vytištěné pracovní listy, vytvořené programy 

	Proměnné
Proměnná
Primitivní datové typy
Deklarace proměnných
Dělení modulo
	říjen
	3

	Výklad, procvičení, testování
	PC, Visual Studio, tabule, elektronický studijní materiál, vytištěné pracovní listy, vytvořené programy 

	Příkazy
Příkaz výstupu
Příkaz vstupu
Operátory
Převody datových typů
Funkce a jejich volání

	Říjen-listopad
	6


	Výklad, ukázky, tvorba programu, testování
	PC, Visual Studio, tabule, elektronický studijní materiál, vytištěné pracovní listy, vytvořené programy 

	DOM
Úvod
Komunikace HTML a JavaScript
CSS
	listopad
	6

	Výklad, ukázky, procvičení, programování, testování
	PC, Visual Studio, tabule, elektronický studijní materiál, vytištěné pracovní listy, vytvořené programy 

	Podmínky, konstrukce a cykly
Podmínka IF
Konstrukce SWITCH
Cyklus while
Cyklus do…while
Cyklus for
Cyklus foreach
	prosinec-únor
	18
	Výklad, ukázky, procvičení, programování, testování
	PC, Visual Studio, tabule, elektronický studijní materiál, vytištěné pracovní listy, vytvořené programy 

	Pole
Deklarace
Metody
Aplikace cyklu for a foreach
	březen
	8
	Výklad, ukázky, procvičení, programování, testování
	PC, Visual Studio, tabule, elektronický studijní materiál, vytištěné pracovní listy, vytvořené programy 

	Objekty a metody
JSON
Objekty
Metody
	duben
	5
	Výklad, ukázky, procvičení, programování, testování
	PC, Visual Studio, tabule, elektronický studijní materiál, vytištěné pracovní listy, vytvořené programy 

	Asynchronní programování
Práce s datumy a časy
Asynchronní programování
AJAX
API
	Květen
	5
	Výklad, ukázky, procvičení, programování, testování
	PC, Visual Studio, tabule, elektronický studijní materiál, vytištěné pracovní listy, vytvořené programy 

	Závěrečný projekt
	Květen-červen
	5
	Výklad, ukázky, procvičení, programování, testování
	PC, Visual Studio, tabule, elektronický studijní materiál, vytištěné pracovní listy, vytvořené programy 
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