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Informační technologie – Multimediální komunikace 18-20-M/01
Časově tematický plán	Předmět:	Digitální projekt
Ročník: 1. ročník		Počet hodin:	Celkem – 32 hodin
						Týdně – 1 hodina

	Tematické celky
	Měsíc
	Hod.
	Metody
	Prostředky 
k výuce

	Úvodní hodina a BOZP při záznamu a zpracování zvuku
Učivo předmětu a řád učebny
Prevence (přepěťová ochrana, proudový chránič, jistič, revize atd.)
Pomoc při zasažení elektrickým proudem
Hluk a sluchový aparát
	Září
	1

	Výklad, 

	Dataprojektor, PC, tabule

	Úvod do zvukové tvorby a akustiky
Zvuk a lidský sluch
Hlasový a sluchový aparát a jeho funkce
Vlastnosti zvukových vln
	Září
		2

	Výklad, praktické příklady, procvičení

	Dataprojektor, PC, tabule, reproduktory

	Akustika prostoru
Šíření zvukových vln v prostoru
Akustické jevy a jejich měření
Vlastnosti akustických materiálů
Akustické úpravy prostor
	Říjen
	2
	Výklad, praktické příklady, procvičení

	Dataprojektor, PC, tabule, reproduktory

	Elektroakustický řetězec (EAŘ)
Definování EAŘ
Možná schémata EAŘ
	Říjen
	2
	Výklad, praktické příklady, procvičení

	Dataprojektor, PC, tabule, reproduktory

	Mikrofony a snímací technika
Elektroakustický měnič
Typy mikrofonů
Citlivost, směrová a frekvenční charakteristika
Impedance, odstup od šumu a jiné vlastnosti mikrofonu
Mikrofonní příslušenství 
Techniky mikrofonního snímání zvuku a pozice mikrofonu
	Listopad
	4
	Výklad, praktické příklady, procvičení

	Dataprojektor, PC, tabule, reproduktory,
ukázky techniky

	Studiová technika
Mixážní pult
Zvuková karta
Mikrofonní předzesilovač
AD/DA převodníky
Studiové monitory a sluchátka
Efekty a ostatní studiové příslušenství
	Prosinec
	3
	Výklad, praktické příklady, procvičení

	Dataprojektor, PC, tabule, reproduktory,
ukázky techniky

	Zvukové a signálové procesory
Kompresor, limitér
Ekvalizér
Ostatní procesory
	Leden
	3
	Výklad, praktické příklady, procvičení

	Dataprojektor, PC, tabule, reproduktory,
ukázky techniky

	Digitální audiosystémy (DAW)
Prostředí aplikace DAW
Práce s DAW
Plug-iny
Audio formáty
	Leden–březen
	5
	Výklad, praktické příklady, procvičení

	Dataprojektor, PC, tabule, DAW software

	Zvukový design
Teorie zvukové stránky audiovizuálního díla
Tvorba zvukového scénáře
Foley a zvukové efekty
	Březen–duben
	5
	Výklad, praktické příklady, procvičení

	Dataprojektor, PC, tabule, DAW software

	10. Záznam zvuku, mixování a mastering
Záznam signálu 
Analogové a digitální úpravy nahrávky a mixu
	Květen–červen
	5
	Výklad, praktické příklady, procvičení

	Dataprojektor, PC, tabule, DAW software
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